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Desempenho muito bom

e Adquire e aplica plenamente os
conhecimentos definidos nas AE.

e Pesquisa, analisa e interpreta com rigor a
informacgado, selecionando a mais
adequada e pertinente.

e Integra e mobiliza plenamente os
conhecimentos em novas situagdes ou
para resolver problemas.

e Exprime-se e comunica com clareza e
corregao.

e Defende com pertinéncia e muita clareza

ideias e pontos de vista.

Desenvolve ideias e solugdes de forma

muito criativa.

Colabora sempre e coopera com espirito de
partilha e entreajuda.

Revela sempre muito empenho,
responsabilidade e autonomia.

o Autorregula de forma eficaz aprendizagens
e atitudes.

Descritor de
desempenho
intermédio

NIVEIS DE DESEMPENHO

Desempenho suficiente

e Adquire e aplica parcialmente os
conhecimentos definidos nas AE.

e Pesquisa, analisa e interpreta com algum
rigor a informacgao, selecionando por
vezes informagdo adequada e pertinente.

e Integra e mobiliza parcialmente os
conhecimentos em novas situagdes ou
para resolver problemas.

e Expressa-se e comunica com alguma clareza
e corregao.

e Defende algumas ideias e pontos de vista.

e Desenvolve ideias e solugdes com alguma
criatividade.

e Colabora, mostrando alguma
disponibilidade para cooperar.

e Revela algum empenho, responsabilidade
e autonomia.

e Nem sempre autorregula aprendizagens e
atitudes.

Descritor de
desempenho
intermédio

agrupamento de escolas

Gaia Nascente

153011

Ano Letivo 2024-2025

Desempenho muito insuficiente

N&o adquire nem aplica os
conhecimentos definidos nas AE.

N&o pesquisa nem seleciona e
interpreta informagdo adequada e
pertinente.

N&o integra nem mobiliza os
conhecimentos em novas situagdes ou
para resolver problemas.

e Nao consegue expressar-se nem

comunicar com clareza e corregao.
N3o consegue defender ideias e
pontos de vista.

Ndo consegue desenvolver ideias e
solugbes com criatividade.

N3o se mostra disponivel para
colaborar nem para cooperar.
N3do revela empenho, nem
responsabilidade e autonomia.
N&do autorregula aprendizagens e
atitudes.



DOMINIOS
(%)

D1:
Conhecimento
de conceitos e
procedimentos

matematicos
(60%)

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

NUMEROS:

Numeros Inteiros

Reconhecer o que é um numero inteiro, positivo ou negativo, e representd-lo na reta
numérica.

Reconhecer o valor absoluto de um ndmero.

Reconhecer o simétrico de um nimero negativo.

Comparar e ordenar nimeros inteiros.

Reconhecer Z como o conjunto dos nimeros inteiros e a sua relagdo com o conjunto dos
ndmeros naturais (N).

Adicionar numeros inteiros.

Reconhecer a comutatividade e a associatividade da adigdo de nimeros inteiros.

Reconhecer a subtragdo de nimeros naturais como uma adigdo de niumeros inteiros.
Reconhecer que a subtragdo ndo goza de comutatividade e a associatividade.

Adicionar e subtrair nimeros inteiros em diversos contextos, fazendo uso das propriedades
das operagoes.

Escrever, simplificar e calcular expressGes numéricas que envolvam parénteses.

Numeros Racionais

Reconhecer o que é um numero racional, positivo ou negativo.

Identificar nUmeros racionais negativos em diversos contextos.

Reconhecer Q como o conjunto dos niumeros racionais.

Identificar em contexto niUmeros racionais negativos.

Representar numeros racionais na reta numérica.

Comparar e ordenar nimeros racionais.

Adicionar e subtrair nimeros racionais (célculo mental e algoritmo) em diversos contextos.
Reconhecer as propriedades da adigdo de nimeros racionais e aplica-las quando for relevante
para a simplificagdo dos calculos.

Compreender e usar com fluéncia estratégias de calculo mental para a adi¢ao e subtracdo de
numeros racionais, mobilizando as propriedades das operagGes.

Calcular percentagens a partir do todo, e vice-versa.

Representar e comparar nimeros racionais positivos em notagdo cientifica (com poténcia de
base 10 e expoente inteiro positivo).

Reconhecer e utilizar numeros representados em notagdo cientifica, com recurso a
tecnologia.

Operar com numeros em notagdo cientifica em casos simples (percentagens, dobro, triplo,
metade).

COMPETENCIAS
TRANSVERSAIS

Resolugao de problemas
Reconhecer e aplicar as etapas
do processo de resolugdo de
problemas.

Formular problemas a partir de
uma situagdo dada, em contextos
diversos (matematicos e ndo
matematicos).

Aplicar e adaptar estratégias
diversas de resolugdo de
problemas, em diversos
contextos, nomeadamente com
recurso a tecnologia.

Reconhecer a corregdo, a
diferenca e a eficicia de
diferentes estratégias da
resolugdo de um problema.

Raciocinio matematico

Formular e testar
conjeturas/generalizages, a
partir da identificagdo de

regularidades comuns a objetos
em estudo, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.
Classificar objetos atendendo as
suas caracteristicas.

Distinguir entre testar e validar
uma conjetura.

Justificar que uma
conjetura/generalizagdo é
verdadeira ou falsa, usando
progressivamente a linguagem

simbdlica.

Reconhecer a corregdo, diferenca
e adequagdo de diversas formas
de justificar uma
conjetura/generalizag3o.

Pensamento computacional

AEAS DE
COMPETENCIAS
DO PASSEO

A) Linguagens e textos

B) Informagdo e
Comunicagdo

Q) Raciocinio e

Resolugdo de
problemas
D) Pensamento

critico e pensamento
criativo

E) Relacionamento.
Interpessoal

F) Desenvolvimento
pessoal e autonomia

G) Bem-estar, saude
e ambiente

H) Sensibilidade
estética e artistica

I)Saber cientifico,
técnico e tecnoldgico

SUGESTOES DE
TECNICAS E
INSTRUMENTOS DE
AVALIACAO

Testagem:

- Testes escritos;

- Testes digitais;

- Questdes de aula.

Anilise de contetdo:

- Resolugdo de
problemas;

- Tarefas de pesquisa/
investigacao;

- Relatdrios
de atividades.

Observagao:

- Grelha de observagdo
direta;

- Grelha de
apresentagdes orais;

- Grelha de registo de
atividade.

Inquérito:
- Formulagdo de
questdes.



ALGEBRA:

Regularidades, sequéncias e sucessoes

Reconhecer regularidades em sequéncias ou sucessdes de numeros racionais e determinar
uma lei de formagdo, expressando-a em linguagem natural ou simbdlica.

Determinar termos de uma sequéncia ou sucessdo de ordens variadas, inferior ou superior
aos dos termos apresentados, quando conhecida a sua lei de formagao.

Comparar, interpretar e estabelecer conexdes entre representagdes multiplas de uma
sequéncia ou sucessdo.

Expressoes algébricas e equagoes

Reconhecer equagdes e distinguir entre termos com incégnita e termos independentes.
Traduzir situagBes em contextos matemadticos e ndo matematicos por meio de uma equagdo
do 1.° grau, e vice-versa.

Resolver equagdes do 1.° grau a uma incégnita (sem parénteses e denominadores).

Fungoes

Interpretar uma fungdo como uma correspondéncia univoca de um conjunto num outro.
Reconhecer diferentes representages de uma fungao.

Reconhecer a presenga de fungdes em situagdes estudadas noutras disciplinas e caracteriza-
las estabelecendo conexGes matematicas com outras areas do saber.

Exprimir relagdes de proporcionalidade direta como fungdes.

Representar uma fungdo de proporcionalidade direta através de grafico ou tabela, quando
definida através de expressdo algébrica e indicagdo de dominio, e vice-versa, transitando de
forma fluente entre diferentes representacgGes.

Reconhecer a presenga de fungdes de proporcionalidade direta em situagbes, estudadas
noutras disciplinas, estabelecendo conexdes matemadticas entre temas matematicos e com
outras areas do saber.

DADOS:

Questdes estatisticas, recolha e organizacdo de dados

Formular questGes estatisticas sobre varidveis qualitativas e quantitativas.

Classificar as variaveis quanto a sua natureza: qualitativas (nominais versus ordinais) e
quantitativas (discretas versus continuas).

Distinguir populagdo de amostra.

Identificar a populagdo sobre a qual pretende recolher dados e em que circunstancias se
recorre a uma amostra.

Planificar a selecdo da amostra, relativamente a qual serdo recolhidos os dados, acautelando
a sua representatividade.

Definir quais os dados a recolher, selecionar a fonte e o0 método de recolha dos dados, e

proceder a sua recolha e limpeza.

Extrair a informagdo essencial de
um problema.

Estruturar a resolugdo de
problemas por etapas de menor
complexidade de modo a reduzir
a dificuldade do problema.
Reconhecer ou identificar
padroes e regularidades no
processo de resolugdo de
problemas e aplica-los em outros
problemas semelhantes.
Desenvolver um procedimento
(algoritmo) passo a passo para

solucionar o problema,
nomeadamente recorrendo a
tecnologia.
Procurar e corrigir erros, testar,
refinar e otimizar uma dada
resolugdo.

Comunicagao matematica
Descrever a sua forma de pensar
acerca de ideias e processos
matematicos, oralmente e por
escrito.

Ouvir os outros, questionar e
discutir as ideias de forma
fundamentada, e contrapor
argumentos.

Representagdes matematicas
Ler e interpretar ideias e
processos matematicos
expressos representagdes
diversas.

Usar representagdes multiplas
para demonstrar compreensdo,
raciocinar e exprimir ideias e

por

processos matematicos, em
especial linguagem verbal e
diagramas.

estabelecer relagGes e
conversdes entre diferentes
representagbes  relativas  as
mesmas ideias/processos

matematicos, nomeadamente



Recolher dados através de um método de recolha, nomeadamente recorrendo a sitios
crediveis na Internet.

Identificar em que casos é necessdrio proceder ao agrupamento de dados discretos em
classes.

Construir classes de igual amplitude, para agrupar dados discretos que possuam uma grande
variabilidade.

Usar tabelas de frequéncias para organizar os dados em classes (incluindo titulo na tabela).

Representagoes graficas

Representar dados bivariados, em que uma das varidveis é o tempo, através de graficos de
linhas, incluindo fonte, titulo e legenda

Representar dois conjuntos de dados relativos a uma dada caracteristica, através de graficos
de barras sobrepostas, incluindo fonte, titulo e legenda.

Decidir sobre qual(is) a(s) representagdo(Ges) grafica(s) a adotar para representar conjuntos
de dados, incluindo fonte, titulo, legenda e escalas, e justificar a(s) escolha(s) feita(s).
Reconhecer a amplitude de um conjunto de dados quantitativos como uma medida de
dispersdo e calcula-la.

Identificar a diferenca entre medidas que fornecem informagdo em termos de localizagao
(central) e medidas que fornecem informagdo em termos de dispersao.

Reconhecer e usar a mediana como uma medida de localizagdo do centro da distribuicdo dos
dados e determina-la.

Reconhecer a diferenga entre as medidas resumo obtidas através de dados ndo agrupados e
agrupados em classes.

Probabilidades

Reconhecer que a probabilidade de um acontecimento constituido por mais de um resultado
é igual a soma das probabilidades dos acontecimentos constituidos pelos resultados que o
compdem.

GEOMETRIA:

Figuras planas

Identificar angulos internos e externos de um poligono convexo.

Reconhecer a igualdade das medidas das amplitudes dos angulos alternos internos em pares
de retas paralelas intersetadas por uma secante.

Reconhecer e justificar a igualdade das medidas das amplitudes dos angulos verticalmente
opostos.

Identificar as diagonais de um quadrilatero.

Identificar propriedades e classificar quadrilateros.

Operagoes com figuras

Reconhecer figuras semelhantes como figuras que tém a mesma forma, obtidas uma da outra
por ampliagdo ou redugdo.

Identificar figuras semelhantes em situagdes do quotidiano.

recorrendo a tecnologia.

Conex6es matematicas

Reconhecer e wusar conexdes
entre ideias matematicas de
diferentes temas, e

compreender esta ciéncia como
coerente e articulada.

Aplicar ideias matematicas na
resolugdo de problemas de
contextos diversos

(outras areas do saber,
realidade, profissGes).
Interpretar  matematicamente

situagdbes do mundo real,
construir modelos matematicos
adequados, e reconhecer a
utilidade e poder da Matematica
na previsao e intervengao nessas
situagoes.

Identificar a presenga da
Matemadtica em contextos
externos e compreender o seu
papel na criagdo e construgdo da
realidade.



D2:
Resolugdo de
problemas,
raciocinio e
comunicacao
(25%)

Identificar poligonos semelhantes e a razdo de semelhanga.

Construir a imagem de uma figura plana por uma homotetia.

Reconhecer a semelhanga em mapas com diferentes escalas, estabelecendo conexdes
matematicas com outras areas do saber.

Identificar os critérios de semelhanga de tridngulos.

Reconhecer situagOes de aplicagdo indevida dos critérios de semelhanga de triangulos.
Conhecer a razdo entre as medidas dos perimetros de duas figuras semelhantes.

Conhecer a razdo entre as medidas das areas de duas figuras semelhantes.

NUMEROS:

Numeros Inteiros

Imaginar e descrever uma situagdo que possa ser traduzida por uma expressdo numérica
dada.

Decidir sobre o método mais eficiente de efetuar um calculo.

Resolver problemas que envolvam numeros inteiros negativos, em diversos contextos.
Conjeturar, generalizar e justificar relagées entre nimeros inteiros.

Comunicar matematicamente, descrevendo a forma de pensar acerca de ideias e processos
matematicos, envolvendo nimeros inteiros.

Numeros Racionais

Resolver problemas que envolvam adigdo e subtragdo de numeros racionais, em diversos
contextos.

Resolver problemas que envolvam percentagens no contexto do quotidiano dos alunos.
Apresentar e explicar ideias e processos envolvendo percentagens.

ALGEBRA:

Expressoes algébricas e equagdes

Apresentar e explicar ideias e processos envolvendo equagdes do 1.° grau a uma incégnita.
Justificar a equivaléncia de duas equacGes.

Resolver problemas que envolvam equacgdes do 1.° grau a uma incégnita, nomeadamente do
quotidiano dos alunos, analisando a adequagao da solugdo obtida no contexto do problema.

Fungbes

Modelar situagGes em contextos matematicos e da vida real, usando fungdes.

Descrever uma situagao envolvendo a relagdo entre duas variaveis que esteja representada
num grafico dado.

Descrever uma situagdo concreta de relagdo entre duas variaveis, a partir de um grafico dado
que a represente, apresentando e explicando ideias e raciocinios.

Resolver problemas que envolvam relagGes de proporcionalidade direta.



DADOS:

Representagdes graficas

Analisar e comparar diferentes representag¢des graficas provenientes de fontes secundarias,
discutir a sua adequabilidade e concluir criticamente sobre eventuais efeitos de manipulagGes
graficas, desenvolvendo a literacia estatistica.

Analise de dados

Analisar criticamente qual(ais) a(s) medida(s) resumo apropriada(s) para resumir os dados
em fungdo da sua natureza.

Ler, interpretar e discutir distribuicdes de dados, salientando criticamente os aspetos mais
relevantes, ouvindo os outros, discutindo, contrapondo argumentos, de forma
fundamentada.

Retirar conclusdes, fundamentar decisGes e colocar novas questdes suscitadas pelas
conclusdes obtidas, a perseguir em eventuais futuros estudos.

Comunicagao e divulgagao do estudo

Decidir a quem divulgar o estudo realizado e elaborar diferentes recursos de comunicagdo, de
modo a divulga-lo de forma rigorosa, eficaz e ndo enganadora.

Divulgar o estudo, contando a histéria que esta por detrds dos dados e levantando quest&es
emergentes para estudos futuros.

Analisar criticamente a comunicagdo de estudos estatisticos realizados nos media,
desenvolvendo a literacia estatistica.

GEOMETRIA:

Figuras planas

Generalizar e justificar a soma das medidas das amplitudes dos angulos internos e externos
de um poligono convexo.

Resolver problemas que incluam angulos de um poligono convexo.

Descrever as propriedades das diagonais de um quadrildtero e aplica-las para resolver
problemas.

Formular conjeturas, generalizag0es e justificages, a partir da identificagdo de regularidades
comuns a objetos em estudo.

Explicar a classificagdo hierarquica dos quadrilateros, incluindo os casos do trapézio e do
papagaio, apresentando e explicando raciocinios e representagdes.

Comunicar matematicamente, articulando o conhecimento das propriedades dos
quadrildteros com a sua visualizagdo.

Generalizar e justificar as formulas das areas do trapézio, do losango e do papagaio,
recorrendo as de outras figuras.



Operagoes com figuras

Resolver problemas que envolvam critérios de semelhanca de triangulos, em diversos
contextos.

Aplicar as razGes entre medidas de perimetros e medidas de areas de figuras semelhantes em
situagdes concretas.

Distinguir poliedros regulares e irregulares e explicar as diferengas.

Construir modelos tridimensionais dos poliedros regulares e de algumas planificagdes.
Visualizar poliedros e suas planificagées.

Identificar os poliedros regulares que existem e justificar a ndo existéncia de outros.
Estabelecer relagdes entre o nimero de elementos das classes de sdlidos (faces, arestas e
vértices).

Inferir a férmula de Euler a partir da analise de um conjunto alargado de poliedros.

Relacionar elementos de poliedros com propriedades de numeros inteiros, raciocinando
matematicamente.

Validar experiéncias prévias através do reconhecimento da férmula de Euler.

Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das

A L . . Analise de contetdo:
outras ciéncias e dominios da atividade humana e social.

- Cadernos diarios;

Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos matematicos, e a capacidade N -
- Reflexdes criticas.

de analisar o proprio trabalho e, regular a sua aprendizagem.

D3:
Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situagdes que envolvam a
Interesse, - . . ~
i Matematica no seu percurso escolar e, na vida em sociedade. Observagao:
confianga e
. - Grelha de
autonomia [
observagdo direta;
(15%) - Grelha de
apresentacgdes orais;
- Grelha de

autoavaliacao.

Notas:
(1) Sempre que se considere oportuno, serd usado o trabalho de pares ou em pequenos grupos como metodologia de trabalho;

(2) Serdo utilizadas, no minimo, duas técnicas de diferentes tipologias para classificar, em cada dominio. As técnicas e os instrumentos utilizados para a recolha de dados serdo
utilizados/selecionados de acordo com as caracteristicas da turma e de cada aluno (Decreto-Lei n2 54/2018);

(3) Sera fornecido feedback regular, formal ou informal, dando novas oportunidades de aprendizagem aos alunos antes do processo de classificagdo. Havera momentos periddicos de
autoavaliacdo que contribuam para a autoregulacdo das aprendizagens.



